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Mestské zastupiteľstvo v Trebišove 
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Informatívnu správu o stave rekonštrukčných prác na objekte Mestskej plavárne 
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V Trebišove 02.02.2021 

 

 

                                                                         PhDr. Marek Čižmár  v. r.



PRIMÁTOR MESTA TREBIŠOV 

Informatívna správa o stave rekonštrukčných prác na objekte 

Mestskej plavárne 

 

 
Preberacie konanie stavby Obnova mestskej plavárne II. etapa, ako aj 

súvisiacej technologickej časti (dodávateľ Betpres, s.r.o.)  bolo ukončené. Dodávateľ odovzdal 

dokumentáciu stavby, certifikáty a doklady o skúškach. 

Stavebné práce vo fitnescentre, v ubytovacej časti (realizujú Technické služby Trebišov) 

tiež výrazne pokročili. Ukončené sú vnútorné rozvody, prebieha montáž elektro, zariaďovacích 

predmetov,  dokončievajú sa úpravy povrchov. Rovnako reštauračná časť (realizuje Stredná 

odborná škola služieb a priemyslu sv. Jozafáta, Trebišov) je pred dokončením. V súčasnosti už 

prebiehajú práce na dodávke a montáži interiéru reštaurácie. 

Začaté práce na rekonštrukcii verejného priestranstva pred plavárňou budú pokračovať, len 

čo to dovolia poveternostné podmienky. Bude tu vytvorená osvetlená nástupná a rozptylná 

plocha s drobnou architektúrou a s výsadbou stromovej zelene. Rovnako  záverečné práce vo 

vnútornom areáli (rekonštrukcia spevnených plôch, komunikácie, parkovanie) budú ukončené 

len čo to umožnia poveternostné podmienky. 

 

 

 

 

 

V Trebišove 02.02.2021 

 

Zapísal: Ing.arch. Alexander Bugala, vedúci odd. VaM 

Schválil: PhDr. Marek Čižmár, primátor



 



 
 



 
 



 
 



 
 



 



 
 



 
 


